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Tekniskt mote

Tekniskt mote ska genomforas en timme fore match — lokalen som anvands ska vara fri
fran andra aktiviteter d4 moétet genomférs. Ordningen av tekniska moétet ar den som foljer
nedan och ar den som lagen ska forhalla sig till.

Om nedanstaende checklista inte foljs eller om domarna/delegaten anser nagot vara
bristfalligt aligger det nagon av dessa att meddela arrangéren samt rapportera detta till
ansvarig tjansteman hos SHF, varefter vite kan utdomas.

Ansvarig
Hemmalagets arrangemangsansvarig ar sammankallande fér motet och ar ocksa
ansvarig for genomforandet.

Deltagare

Arrangemangsansvarig och eventuellt sakerhetsansvarig, samt representant fran
hemmalaget, bortalaget, delegat, funktionarer och domarna. Representanterna for lagen
ska vara nagon av ledarna inskrivna som A, B, C, D eller E, Vid TV- eller webbsandning
kan aven representant frdn sandande bolag vara med pa motet.

Laguppstallningar
| serier med EMP-protokoll ska respektive lag infor match registrera aktuell spelartrupp
om maximalt 16 spelare i Profixio senast en timme fore match. Vid matcher i HBL dam
och herr, och svenska cupens omgang 4 och 5 ska ocksa den offensiva startsjuan framga
i laguppstallningen.

Vid det tekniska motet infor en match i HBL dam och herr, allsvenskorna och svenska
cupens omgang 5 faststalls spelartruppen (laguppstaliningen) och kan efter métets avslut
inte andras eller utokas med fler spelare.

Sekretariatet ser till att nédvandig information ar registrerad i Profixio. Senast 45 min
fore avkast ska sekreteraren se till att Profixio ar redo for matchstart. Detta galler i HBL
dam och herr, samt i allsvenskorna.

Tidsschema

Genomgang av procedurer fére, under och efter match. Har ska framga hur inspring och
presentationen arrangeras, eventuella aktiviteter i pausen och/eller efter match.

Vid lagpresentation ska samtliga spelare som ar inskrivna i protokollet vara med vid
inspring och presentationen. Lagen ska ha tillgang till planen 40 min fére matchstart.

Pausen
| HBL dam och herr, samt i allsvenskorna, ar paustiden 15 minuter. | dvriga serier ar
den tio minuter.

| de hallar dar matchklockan tillater reckommenderas att man programmerar nedrakning for
pausen, samt att speakern informerar publiken. Andra halvlek ska inte starta innan paus-
tiden ar klar. Om paustiden kan programmeras nar utvisningar pagar sa ska det goras.

Arrangor som onskar ha langre pauslangd an den faststallda ska begara tillstand hos
SHF:s tavlingsavdelning. Vid TV-matcher kan ansvariga fran TV ha énskemal om annan
pauslangd. Bada lagen ska da informeras om paustidens langd och ska respektera den
tid som bestamdes vid motet.
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Uppvisande av spelarnas kladsel

| HBL dam och herr, allsvenskorna och division 1, ska alla lag ha ett morkt och ett ljust
matchstall (galler trdja). Bortalaget ar alltid ansvariga for att ratt tréjor medfors till
bortamatch. Om bortalaget genomfér matchen med fel trojfarg ska detta rapporteras av
domare/delegat och kan medféra ett vite om 5 000 kronor.

a) Hemmalagets speltrojor b) Bortalagets speltrojor ¢) Hemmalagets malvaktstroja
d) Bortalagets malvaktstréja e) Ledarnas tréjfarg f) Domarna valjer [amplig tréjfarg

Malvakterna i respektive lag ska ha samma farg pa sina tréjor. Ledarnas farg pa
trdja/jacka ska skilja sig fran motstandarlagets utespelare.

Coachkort

| HBL dam och herr, allsvenskorna, division 1 och svenska cupen ska alla ledare pa
banken bara coachkort under match. Kortet ska hanga runt halsen, framtill, och vara
synligt for domarna och funktionarerna. Korten ska dverensstamma med protokollet och
ska uppvisas vid tekniska motet. Endast en ledare far std upp och coacha under match.

Coachkort kan ersattas med val synliga bokstaver som ar tryckta pa brostet pa ledarnas
trojor (minst 10 cm hoga).

Funktionarsrutiner
Tjanstgorande funktionarer redovisar rutiner och eventuella 6nskemal infér matchen.

Instruktioner avseende halvtids- och slutsignal

Tidtagaren ska, tillsammans med ev. delegat, kontrollera att sluttiden pa matchklockan
synkroniserar med signalen i hallen, samt signalens styrka. Om inga tydliga avvikelser
upptacks, sa ar det den automatiska slutsignalen som galler, och tidtagaren ska inte blasa
nar tiden ar ute.

| férekommande fall, om tydliga avvikelser upptacks vid kontrollen, sa fattar delegaten beslut
om hur detta ska hanteras. | matcher utan delegat samrader funktionarerna med domarna och
beslut fattas om hantering. Beslutet om hantering meddelas lagen.

Om den automatiska slutsignalen riskerar att inte horas ordentligt, exempelvis pa grund av att
signalen ar for lag eller mycket ljud fran publiken, sa kan detta hanteras genom att tidtagaren
forstarker slutsignalen. Har ar det viktigt att signalen fran tidtagaren inte kommer innan den
automatiska signalen. Den automatiska signalen ar fortfarande den officiella sluttiden. Om den
automatiska signalen anda uteblir, sa blaser domarna, tidtagaren eller delegaten av matchen,
sa snart det ar uppenbart att signalen uteblivit.

Om den automatiska signalen inte synkroniserar med matchklockan hanteras detta genom att
den automatiska slutsignalen, om mgijligt, kopplas bort och tidtagaren tar dver ansvaret for
slutsignalen.

Skulle avvikelser upptackas under matchens gang, sa ska delegat/funktionarer meddela lagen
vilka andringar detta medfor. Eventuella brister ska rapporteras av delegaten/domare i
arrangemangsrapporten.

Funktionarsbordet
Funktionarsbordet ar en arbetsplats for tidtagare och sekreterare. Utdver dessa tva ska
det finnas plats fér delegat da sadan tjanstgér under matchen. Ovrig personal sdsom
speaker, musikansvarig och liknande ska inte sitta vid funktionarsbordet. Omradet
narmast funktionarsbordet ska ocksa hallas fritt fran personer som inte har anledning att
vara dar. Detta galler saval precis fore, under som direkt efter matchen.
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Vid slutspel i HBL dam och herr, samt fran semifinaler och framat i svenska cupen ska
det finnas plats for tva delegater vid bordet.

Lottning

Lottning infor matchen sker pa spelplanen. Domarna kallar till sig en representant fran
vardera lagen. Detta gors lampligen vid funktionarsbordet. Vid lottningen visas aktuella
matchbollar upp fér de tva som deltar i lottningen. Hemmalaget star fér reglementsenliga
bollar. Reservboll ska placeras vid funktionarsbordet och skall vara orord tills det att
domarna ger klartecken for reservboll att anvandas.

Matchstart vid TV-séandning
Match far inte startas forran signal for detta har getts av studioansvarig eller kameraman.

Medicinskt ansvarig

« Matchlakare ar obligatoriskt vid matcher i HBL dam och herr. Namn och placering av
lakaren anges vid det tekniska moétet. Lakaren ska innan match presentera sig for
delegaten. Om lakaren &r inskriven i protokollet som en av ledarna far denne befinna sig i
avbytaromradet och behandla skadade spelare. | annat fall ska lakaren ha en reserverad
plats pa laktaren med latt tillgang till spelplanen. Platsen ska anges vid det tekniska motet.
Lakaren far efter tillatelse fran domarna eller delegat betrada spelplanen.

o Om det férvantas mer an 5000 askadare till matchen ska arrangdren tillsatta en arenalakare.

o Om det forvantas mer an 6000 askadare till matchen ska arrangéren, under match, ha en
ambulans stationerad utanfor arenan. Ambulansen ska vara bemannad med minst en
sjukskoterska med utbildning i ambulanssjukvard och en som ar minst utbildad till
ambulanssjukvardare

« Information ska lamnas om hur spelare ska skylas vid férmodad allvarlig skada.

« Information ska lamnas var baren finns placerad.

« Information ska lamnas var arenans hjartstartare finns och vem som vid behov hamtar den.
« Information ska lamnas om vem som ringer 112 och vem som moter utryckningspersonal.
Sakerhetsforeskrifter

Rutiner kring sakerhetsansvar och utrymningsvagar ska informeras om. Vid utrymning av
hallen ansvarar funktionarerna for att protokollet alternativt datorn tas med till anvisad
samlingsplats. Detta anvands for att checka av att alla har [amnat hallen.

En till tva personer ska ga ut pa planen och darifran félja domarna till omkladningsrummet,
saval i pausen som efter matchen. Sakerhetsansvarig ser till att det ar fri passage fran
planen fér domarna, funktionarerna och lagen saval i pausen som efter matchen. Vid
behov ska sakerhetsansvarig folja domarna till parkeringen.

Om domarna delar ut rott kort ska sakerhetsansvarig vara domarna behjalpliga och se till
att spelaren/ledaren hanvisas till en utav minst tva reserverade platser. Platserna far inte
vara i direkt anslutning till avbytarbankarna.

Coachingzon

Coachingzon ska finnas i samtliga hallar. Den ska markeras 3,5 meter raknat fran mittlinjen.
Linjen startar vid sidlinjen och dras mot vaggen. Avbytarbanken/stolarna ska placeras sa att
"forsta” platsen, raknat mot mittlinjen, borjar vid markeringen for coachingzonen. "Bank” kan
aven vara 16 stolar. Dessa ska da vara ihopsatta sa att det inte gar att flytta isar dem.
Coachingzonen slutar atta meter fran den férlangda mallinjen.

Frizon
Vid matcher dar det finns fotografer och/eller TV pa plats ansvarar arrangéren for att det
markeras upp en "frizon” fér domarna bredvid malet. Markera med tejp eller malad linje

35



fem meter fran stolpen pa bada sidor av malet. Markeringen gors bakom den férlangda
mallinjen. Fran markeringen och in mot malet far endast domarna befinna sig. Arrangéren
ansvarar for information till berérda. Fotografer far inte befinna sig pa langsidan och ska
ha avvikande trojfarg gentemot lagen och domarna.

Stolar pa golvet

Stolar pa golvet for publik far inte placeras pa samma sida som avbytarbankarna. Vid
matcher dar det arrangeras extra sittplatser ska detta godkannas av SHF och inspekteras
av domare eller delegat innan match. Detta ska ocksa presenteras vid tekniska motet.

Golvtorkare

Ska vara U15 eller aldre. Viktigt att dessa ar uppmarksamma och kan bedéma situationer
dar det kan foéreligga torkning, ha bra spelsinne och bra dgonkontakt med domarna hela
matchen. Golvtorkarna ska ha avvikande trojfarg gentemot lagen.

| samband med lagtimeout ska golvtorkarna, utan kallelse fran domarna, stélla sig bakom
respektive lag for att direkt efter slutford timeout torka upp om sa behdvs.

Publikreglemente

Alla former av visselpipor, tutor och horn ar férbjudna. Megafon (dock ej med inbyggda alarm
och signaler), blasinstrument fér framférande av musik, och takttrumma kraver arrangorens till-
stand.

Ekonomi
Arrangemangsansvarig ansvarar for att ta hand om domarnas rakningar for matcharvodet
samt funktionarernas rakningar. Dessa lamnas vid tekniska motet.

Sarskilda regler for svenska cupen.
Speltiden ar 2 x 30 min. | omgang 4 och 5 ar pausen 15 minuter.

Lottningen for avkast sker forst, darefter sker lottningen for shoot-out. Nominering for
shoot-out ska lamnas in till sekretariatet. Bestraffningar som utdelas under shoot-out
overgar till ordinarie matchstart.

Europacupmodell tillampas for svenska cupens attondelsfinal, dock utan forlangning.
Matcherna spelas hemma och borta (tva matcher). Matcherna far sluta oavgjort.
Avgorandet sker genom: 1) Poang 2) Malskilinad 3) Vid lika malskillnad och poéang
avgors matchen, (oavsett gjorda mal) genom shoot-out efter den andra matchen.
Kvartsfinal, semifinal och final avgdrs med en avgérande match.

Vid svenska cupens final kan en sarskild checklista komma att tas fram.
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CHECKLISTA VID EXTREMA HANDELSER UNDER MATCH

Vid extrem handelse anvands denna "checklista” och det betyder att sakerhetsansvarig
skyndsamt ska ta sig till sekretariatet for att dar tillsammans med delegat, domare, lakare och
speaker upprattar ledning over handelsen. Ansvarig for ledningen av handelsen ar delegaten.

Extrem handelse
Det ar viktigt att vid en extrem handelse kunna leda arbetet kring matchen pa sarskilt satt
for att fa struktur och ett fléde i handelsen.

En extrem handelse uppkommer oftast valdigt snabbt och det kraver att de personer som
finns pa plats samarbetar och tar mer ansvar.

Alla handelser ar olika, men med en bra grundstruktur underlattas det initiala arbetet och
man skapar forutsattningar for ett bra flode i handelsen.

Mal
| syfte att gora prioriteringar i en extrem handelse behdvs en tydlig rangordning éver vad
som ar viktigast.

1. Radda liv
2. Skapa en lednings/informationsstruktur
3. Ta beslut om matchen ska aterupptas eller avbrytas.

Strategi

Inledningsvis sa ska liv raddas. Darefter ska arbetet i handelsen samordnas fran
sekretariatet. Darefter ska en lagesbild dver handelsen skapas och darefter besluta om
matchen ska aterupptas eller avbrytas. Slutligen ska handelsen avslutas och summeras
av inblandade aktorer.

Aktorer

e Delegat: leder och samordnar arbetet fran sekretariatet. Delegatens mal ar att
skapa sig en lagesbild over handelsen som ligger till grund for beslut om matchen
ska aterupptas eller avbrytas.

e Lakare: ar medicinsk ansvarig och ska sa fort som mdjlighet ges formedla en
lagesbild till delegaten (personligen eller via annan person).

e Sakerhetsansvarig: ansvarar for sakerheten gallande spelare, domare och publik.

e Speaker: ar delegaten behjalplig med spridning av information.

Uppgifter
Vid en extrem handelse samlas delegat, sakerhetsansvarig, domare, lakare och speakern
vid sekretariatet. Darifran bestams vad som initialt ska goras.

Férmagor som de olika aktérerna ska ha:

e Sakerhetsansvarig: Skyla en skadad person. Beredskap att utrymma spelplanen
samt laktare.

e Speakern: Meddela publik vad som hander och eventuell tdmning av arenan.
Meddela media vad som hander.

Det ar viktigt att de olika aktérerna skapar en organisation som klarar av de atagande som
alaggs dem.
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